. Dies ist ein Hilteruf an alle aufrechien Biirger. tapferen Recl{eu
~ und Klugen Kiipfe!

.+ Unsgere Lande sind arg geplagt von boshaften Leuten und dos, i i
VolK ist von einer unbeKanuten KanKheit heimgesucht, g
Die Zeiten werden immer schlimmer und nach dem Verlust
unseres geliebten Familiensitzes scheint uns ein Ausiueg ohne -
Hilfe Kaum miglich. T
Daher ersucht die edle Freifran einen Jeden. der Willens und ~ *
fihig ist.ung in dieser misslichen Lage beizustehen.
Eilt 50 schnell eure Fiife und Pferde ench tragen migen zum
schinen Gut Waldesruh, wo die Freifran derxzeit thre Residenx
bexzogen hat. Mage Milena euch auf eurem Weg begleiten und
ihre schiitzende Hand iiber eure Reise durch die finstren
Wilder Trutxburgs halfen. Wir harren der Helfenden und A
Retter. auf das Ruhe und Frieden in die Freimar¥ Blautann
zuriick Kehren mogen.

&
o

Haushofmeister
Ewaldt Barnhelm im Schwartzengrund

im Aul’rrag

ssila Dorofhea Amalia von Blawtann




TOd 111 TR TZBURS

13.10. - 15.10.2023
auf dem Hollberghof in Langengrassau

Im tiefen Osten Alt-Trutzburgs weht ein anderer Wind.
Dort sind die Wiilder finster und gefdhrlich. Die Menschen schliefsen sich Nachts
in ithren Hdusern ein, weil Monster und Unholde ihr Unwesen treiben.
Und hier, im Landstrich Blautann, geht der Tod umher.
Marodierende Rduber, finstere Gestalten und eine Krankheit unter
der Bevilkerung lassen die Freifrau Walissa von Blautann um Hilfe von Auflen rufen.
Aber wer folgt dem Ruf in solch eine unwirtliche Gegend?

Endlich kénnen wir euch zu unserem dritten Con einladen.
Das "Tod in Trutzburg" soll ein Abenteuercon mit Grusel- bis Horrorelementen werden.
Das heifit: Auch wenn euer Charakter schon Untoten, Geistern, Monstern
oder Ddmonen begegnet sein sollte, erlaubt ihm dennoch sich zu fiirchten und zu gruseln.

Wir bitten Euch darum im Vorfeld mit uns abzusprechen, falls ihr in einer gro3eren
IT-Gruppierung (wie einem Orden oder groBerem Gefolge eines anderen Charakters)
anreisen wollt. Ebenso mdchten wir das Machtverhiltnis eher gering halten, um den

Gruselfaktor aufrecht zu erhalten. Hochadlige, Paladine und Meisterzauberer sind daher in
diesem Szenario eher fehl am Platz.

Magie
Magie wird in diesem Szenario, sofern sie nicht von einem Priester durch seinen Gott
gewirkt wird, eingeschrankt funktionieren und eventuell Nebeneffekte haben.
Bitte bedenkt das, wenn ihr einen Zauberer spielen wollt!

DKWDDK
Wir spielen nach dem "Du-kannst-was-du-darstellen-kannst"-Prinzip mit Opferregel.
Zeige aber immer irgendeine eine Reaktion, wenn du angespielt wirst und erwarte aber keine
bestimmte Reaktion, wenn du jemanden anspielst.

Intime
Wir spielen 24h Intime. Ausgenommen hiervon sind die Toiletten und die Duschen. Es kann also
jederzeit etwas passieren. Turtzburg ist gefdhrlich und diister in dieser Gegend.

Weitere Informationen zu Siebenhafen und Alt-Trutzburg findet ihr unter
https://www.siebenhafen.de/wiki/




Eckdaten

Wann?
Freitag den 13.10.2023 bis Sonntag den 15.10.2023
Wir spielen von Freitag nachmittag/Abend bis Samstag open end

Wo?
Wir bespielen den Hollberghof in Langengrassau und die Wilder der Umgebung.
(www.hoellberghof.de)

Unterbringung?
Fiir Spieler wird dies ein Zeltcon. Dazu benétigt jeder Spieler bzw. jede Gruppe ein eigenes
ambientetaugliches Zelt.
Nichtspieler-Charaktere werden in den Hausern des Hollberghofes untergebracht.

Alter?
Aufgrund des Horror- und Gruselhintergrundes ist dies ein Con ab 18 Jahre.

Preise?
Spieler - 80 €
NSC-40€

Teilnehmeranzahl?
70 Spielerplédtze und 30 NSC Plétze

Verpflegung?
Selbstverpflegung
Auf dem Geléinde sind Feuerstellen vorhanden

Anmeldung?
Die Anmeldung erfolgt bitte iiber das entsprechende Anmeldeformular auf der Internetseite.
(https://vierwindeorga.wixsite.com/start/aktuelle-cons-1)

Die Anmeldung gilt ausschlieBlich iiber das Formular. Ihr erhaltet eine Bestitigungsmail mit den

Kontodaten, sobald die Anmeldung bei uns eingeht.

Kontakt?
vierwinde.orga@gmail.com oder iiber das Kontaktformular auf der Internetseite




